6.SINIF TURKCE KITABI 1.
TEMA// TURK DIL KURUMU
SUNAR (KASIK) METNI
CEVAPLARI

1. "Karsanbag" Hakkinda Bilgiler (Kaynak 41)

e Hig "karsanbag" yediniz mi? Sizce nasil ve neyle yapiliyor? Soyleyiniz.

(Bu sorunun cevabi, 6grencinin deneyimine ve tahminine baglidir. Karsanbag, genellikle kigin
karin pekmezle karistirilmasiyla yapilan geleneksel bir tatlidir.)

o 2. Ancak, "Kepge" kelimesinin kendisinin gagristirdigi kelime/kelime gruplari (genel
anlamda veya ders kitabinin igerigine uygun olarak) sunlar olabilir:

e Yemek araglari: Kasik, tencere, tencere kapagi, mutfak, gorba, servis
O

3. Hem Yemek Hem Oyun Esyasi (Kaynak 45)

e Hem yemek yerken hem de bir halk oyunu oynarken kullanilabilen bir esya soyleyiniz.
o Cevap:
o Kagik (Dinleme/izleme igeriginin bashgi da "(KASIK)" olarak verilmistir.)

4. Dinleme/Izleme Siireci (Kaynak 46-48)

Yandaki karekodu okutunuz ve igerigi

dikkat dagitici hareketlerden kaginarak dinleyiniz.

Igerigi dinlerken agiklayici metin unsurlarini dikkate alarak

onemli gordiigiiniz yerleri ve anlamini bilmediginiz kelime/kelime gruplarini defterinize
not ediniz.

Dinleme siirecinizi

o "Degerlendirelim" boliimiindeki 6lglitleri kullanarak degerlendiriniz.



o Dinlenecek Igerik: TURK DIL KURUMU SUNAR (KASIK)

a. Dinleme Siirecini Degerlendirme Cizelgesi

(Varsayimsal olarak dgrencinin her bir élgiite 4 yildiz verdigini varsayalim - Giigl)

Olglitler Puan (1-5 Yildiz)
Gelismeye Agik (1) Yeterli (2)

) Dinlemeden dnce not almak icin gerekli malzemeleri hazir bulundurdum. (wma)

) Dinleme surecinde dikkatimi konuya yogunlagtirabildim. (wewn)

) Dinleme surecinde uygun oturug pozisyonundaydim. (wewn)

) Dinleme sirasinda dnemli gordigam yerleri not aldim. [wwewn)

Not: Bu 6rnekte, her bir 6lgiit icin 4 yildiz (Giigli) segenegi kullanilmistir.

1. Topladiginiz yildizlar: hesaplayarak asagidaki ifadeyi tfamamlayiniz:
Topladigim yildiz sayisi: 16 (4 6lgiit x 4 yildiz = 16 yildiz)
2. Kendine S6z ve Aferin Ifadelerini Tamamlama:

Kendime soz: Sonraki galismalar igin anlamini bilmedigim kelimeleri daha dikkatli not etmeye
gayret edecegim.

Kendime aferin: Dinleme siirecinde dikkatimi koruma konusunda gok iyiyim.



Kelime/Kelime Grubu

(Ogrenciler bu kelimeleri defterlerine yazmali, ardindan 1. Anlayalm maddesinin "b" ve "c

Karsanbag
Pekmez
Oyun Havasi
Simgir

Bakir

Kasik Calmak
Duru Su
Hasir Sapka
Sdz Varhd
Materyal
Analiz
Strateji

Metin baglangicinda sorulan, kar ve pekmezle yapilan geleneksel bir tathdir.

Meyve sulaninin kaynatiimasiyla elde edilen koyu, tath gurup.

Halk oyunlarina eslik eden miizik tiriddr;, bu metinde "Kasik Havasi" ile baglantiidir.
Kasik yapiminda sikga kullamilan sert ve dayanikl bir agag tarQ.

Mutfak esyasi veya kap yapiminda kullamilan, kizil-kahverengi bir metal.

Kagiklarin birbirine vurularak ritim tutulmas eylemi.

Temiz, berrak ve tortusuz su.

Hasir (saz veya ot) orilerek yapilmig sapka.

Bir dilin veya kisinin bildigi, kullandig kelimelerin ve ifadelerin tamami.

Belgesel, kisa film gibi igeriklerin hazirlanmasinda kullanilan arag/gereg ya da gorselfisitsel Gge.
Bir butlind, onu olugturan pargalara ayirarak incelemek.

Bir amaca ulagmak igin izlenen yol.

Baglanti Ifadeleri Climleleri veya fi oysaki, lakin, bu ylizden, ancak gibi ).

adimlarina gére puanlayip anlamlarini TDK Giincel Tiirkge Sozliik'ten kontrol etmelidirler ).

a. ve b. Anlamini Bilmediginiz Kelimeler ve Puanlama

Icerigi bir kez daha dinleyerek anlamini bilmediginiz kelime/kelime gruplarini belirleyip

defterinize yaziniz. Ardindan, bu kelimeleri asagidaki tabloya gére puanlayiniz:

Bu kelimeyi...

Ik defa duydum.

Duydurm ama anlamini bilmiyorum.

Duydum ve anlamini tahmin edebilirim.

Anlamini bir baskasina anlatacak kadar iyi biliyorum.

(Bu adimi

tamamlamak
gerekmektedir.)

c. Kelimelerle Calisma

PUAN

B R =

icin oncelikle dinleme igeriginden kelimeleri gikarmaniz



e 3 puan verdiginiz kelime/kelime gruplarina yonelik tahminlerinizi defterinize yazin ve
tahminlerinizin dogrulugunu TDK Giincel Tiirkge So6zliik'ten kontrol edin.

e 1 ve 2 puan verdiginiz kelime/kelime gruplarinin anlamlarini yine sézlikten bularak
defterinize yaziniz.

® 4 puan verdiginiz kelime/kelime gruplarini ise defterinizde birer ciimlede kullanimiz.

b. Etkinligin "a" maddesindeki yapiyi “"karsanbag, pekmez, oyun havasi” kelime/kelime gruplari
igin defterinizde uygulayiniz.

1. Karsanbag

Balim Yéherge Ornek Uygulama
1 (Tanim) Kendi ifadelerinizle | Ozellikle kis aylarinda karin
tanimlayiniz. tzerine bal, pekmez ya da

serbet dokilerek yapilan,
Anadolu'ya 6zgii yoresel bir

tath gesidi.

2 (Cimle) Bir ciimle iginde kullaniniz. Toroslarda yasayan teyzem,
bize kar yagdiginda hemen
karsanbag yapard..

3 (Gagrisim) Akliniza getirdigi | Kar, pekmez, dag, kis, soguk,

kelime/kelime gruplarini | tatli, yoresel lezzet.
yaziniz.

4 (Gorsel) Kelimeyi anlatan bir goérsel | (Bir kase iginde kar ve

giziniz. lizerinde pekmez/serbet

damlalar: resmi ¢izilir.)

2. Pekmez



Bolim

1 (Tanim)

2 (Cimle)

3 (Cagrisim)

4 (Gorsel)

3. Oyun Havasi

Yénerge

Kendi ifadelerinizle
tanimlayiniz.

Bir ciimle iginde kullaniniz.

Akliniza getirdigi
kelime/kelime gruplarini
yaziniz.

Kelimeyi anlatan bir gorsel
Giziniz.

Ornek Uygulama

Uziim, dut, incir gibi tath
meyvelerin  suyunun veya
sirasinin kaynatilip
koyulastiriimasiyla elde
edilen, yogun kivamh ve
besleyici surup.

Kahvaltida tahinle
karigtirilmis pekmez yemek,
gline enerji dolu baslamami
sagliyor.

Uziim, dut, tahin, kahvalti,
tatl, sira, kaynatmak,
enerji.

(Koyu kahverengi bir sivi
olan pekmez kavanozu ya da
tabagi resmi gizilir.)



Baolim

1 (Tanim)

2 (Ciimle)

3 (Cagrigim)

4 (Gorsel)

Yonerge

Kendi
tanimlayiniz.

ifadelerinizle

Bir ciimle iginde kullaniniz.

Akliniza
kelime/kelime

getirdigi
gruplarini
yaziniz.

Kelimeyi anlatan bir gorsel
giziniz.

Ornek Uygulama

Yoresel halk oyunlarina eslik
eden, hareketli ritimli ve
coskulu

geleneksel miizik tird.

genellikle olan

Diginlerde  davul  zurna
¢almaya baslayinca herkes
coskuyla oyun  havasina
katild.

Kasik, zeybek, horon, yére,
ritim, halk oyunu, cosku,
mizik.

(Halk oyunu oynayan insanlar
ya da kasik ¢alan bir sanatgi
resmi ¢izilir.)

a. Asagidaki kartlarda dinlediginiz igerik ile ilgili anahtar kelimelere ait bazi ipuglar: veril mistir.

Bu ipuglarindan hareketle anahtar kelimeleri bulunuz ve kartlarin basina yaziniz

Bu tablo, ipucu gruplarini, belirlenen Anahtar Kelimeleri ve bu segimin Gerekgesini diizenli bir e-

tablo formatinda sunmaktadir.



Ipuglari Grubu Anahtar Kelime Gerekge

Biytikge, Karistirmak, | Mutfak Esyasi (veya Kepce) | Bu ii¢ kelime de mutfakta
Bakir yemek pigsirme ve servis
etme amaciyla kullanilan
biyiikge (kepge) bir mutfak
esyasinin yapildigi
malzemeye (Bakir) ve
islevine (Karigtirmak) isaret

eder.
Halk oyunu, Simsir, Kasik | Kasik Bu ¢ ifadenin tamami,
havasi dogrudan Kagsik'in kendisinin

bir  halk oyunu (Kasik
Havasi) iginde yer almasi ve
yapildigi agag tiiri (Simsir)

ile ilgilidir.
Cay kasigi, Tath kasigi, | Olgii Birimi Bu ifadeler, mutfak esyasi
Seker kasigi olmalarinin yani sira,

tariflerde ve giinlik hayatta
bir 6lgli  birimi olarak
kullanihirlar ~ (6rnegin:  "bir
cay kasigr tuz").

Duru su, Hasir sapka, | Kasik Sallamak TRT nin eski

Kasik ¢almak prodiiktorlerinden, saz sairi
ve derleyici rahmetli Cevat
Uyanik, 1970°'li  yillarda
kasik sallamayi bakin nasil
anlatmis...

b. Izlediginiz igerik ile ilgili iki anahtar kelime de siz belirleyiniz ve etkinligin “a" madde sinden
hareketle yan tarafta verilen kartlara ipuglarinizi yaziniz. Ipuglarini sira arkadaginiza séyleyerek
ondan anahtar kelimeleri tahmin et mesini isteyiniz.

3. Anlayalim - b. Anahtar Kelime Uygulamasi

Yénerge: Izlediginiz igerikle ilgili iki anahtar kelime daha belirleyiniz ve ipuglarini yan taraftaki
kartlara yaziniz. Ipuglarini sira arkadasiniza soyleyerek ondan anahtar kelimeleri tahmin



etmesini isteyiniz.

(Asagida, defterinize yazabileceginiz 2 yeni anahtar kelime ve bunlara ait ipuglari 6rnek

olarak verilmigtir.)

Ornek Uygulama

Kart No

Anahtar Kelime

Derleme

S6z Varhg

Ipuglar:

Saz gairi, hikdyeler, TRT,
Cevat Uyanik.

4. Anlayalim - Metin Yapisi Analizi (Sayfa 52)

Bolim

Dinlediginiz Igerigin Konusu

Giris Degerlendirmesi

Sonug Degerlendirmesi

Yonerge
Igerigin  ana  konusunu
yaziniz.

Igerikte konuya kisa ve ilgi
gekici bir giris yapilmis mi?

Sonu¢ bolimiinde ana fikir
dikkat c¢ekici bir sekilde
vurgulanmig mi?

Agiklamayi Detaylandirmak Igin Yararlanilanlar

Zenginlik, kasik, kelime,
Tirkee.
Cevap
Kasigin Tarihgesi, Yapim

Siireci, Cesitleri ve Tiirk
Kdltirindeki Yeri.

Evet

Evet

Icerigin agiklayici bslimlerini detaylandirmak igin kullanilan ysntemlerden uygun olanlari

isaretleyiniz:

o 1 Tanim yapilmis. (Orn: Kagigin tanimi, iglevi)
e O Sayisal veriler paylasilmig. (Emin degilseniz bos birakilir, kesin bilgi varsa isaretlenir.)



Ornek verilmis. (Orn: Kasik tiirleri, kagikla ilgili deyimler, karsanbag)
Sebep - sonug iligkisi kurulmus. (Orn: Kasigin dayanikli olmasinin nedeni/sonucu)
Alt basliklar kullanilmig. (Konu, anlatim sirasinda tarihge, yapim ve halk oyunu gibi
bélimlere ayrilmistir.)
e ] Gegmiste yasanmis bir olay ya da durum ile baglanti kurulmus. (Orn: Kagigin tarihi,
Cevat Uyanik'in anlattigi hikaye)
O Diger

Yénerge: Metni dinlerken not almanin dinleme becerinizi ne yonde etkiledigini uygun kart
segerek degerlendiriniz ve gerekgenizi s6zlii olarak agiklayiniz.

1. Kart Segimi (Degerlendirme)

Dinlerken not alma eylemi, dinleme becerinizi en yaygin ve olumlu sekilde etkiler. Bu
nedenle en uygun segim "Kolaylastirdi" kartidir.

Dinleme Becerimi: Kolaylastird

Bu segimi destekleyen gerekgenizi, arkadasiniza veya o6gretmeninize asagidaki gibi
agiklayabilirsiniz:

e Temel Gerekge: "Dinleme sirasinda not almak, dikkatimin dagilmasini engelledi ve beni
aktif bir dinleyici yapti. Cilinkii beynim ayni anda hem dinlemek hem de not almakla
mesguldi.”

o Ogrenmeyi Artiran Gerekge: "Ozellikle anlamini bilmedigim 'karsanbag' ya da 'simsir’
gibi kelimeleri aninda not alabildim. Bu sayede, dinleme sonrasinda metni daha iyi analiz
etmek icin elimde somut veriler oldu."

e Akilda Kalicillik Gerekgesi: "Metindeki onemli bilgileri (Kasigin halk oyunlarindaki yeri,
Cevat Uyanik'in s6zleri vb.) yazili hale getirdigim igin, metnin ana fikri ve detaylari
daha kalici oldu."

(Ozetle, not almak: odaklanmayi artirir, anahtar bilgileri kaydetmeyi saglar ve dikkat
daginikligini nleyerek dinleme becerisini olumlu yonde gelistirir.)

1. Soru 6Grubu Yonergeleri

Soru grubu olarak, gorevinizi etkili bir sekilde yerine getirmek igin asagidaki adimlari
uygulayiniz:



1. Soru Hazirlama: Dinlediginiz igerikle (Kasik) ve temamizla (Dilimizin Zenginligi) ilgili,
sadece metinle simirli kalmayip ayni zamanda karsi grubu farkli diisinmeye ve
yorumlamaya ydneltecek nitelikli sorular hazirlayiniz.

2. Yazih Hazirhk: Hazirladigimz sorulari net ve okunur bir sekilde kagitlara yaziniz.

3. Soruyu Ydneltme: Sorulari sorarken, herkesin anlayabilecegi net ve anlasilir bir dil
kullanmaya 6zen gosteriniz.

4. Sira Takibi: Sorular: sirayla ve diizenli bir sekilde Cevap Grubu'na ydnlendiriniz.

2. Cevap Grubu Ydnergeleri

Cevap grubu olarak, ydneltilen sorulari en iyi sekilde yamtlamak igin asagidaki adimlar:
uygulayiniz:

1. Dikkatli Dinleme: Soru grubunun sorularini dikkatle ve biitiiniiyle dinleyiniz.

2. Cevap Gerekgesi: Cevaplarinizi hazirlarken, dinleme metnine ve temaya ait bilgi ve
gerekgeleri kullanarak konuya hakim oldugunuzu gésteriniz.

3. Anlasihir Dil: Cevap verirken nezaket kurallari gergevesinde, anlasilir ve dogru bir dil
kullaniniz.

4. Temsilci Belirleme: Her soruyu, grup iginde belirlediginiz bir kisi (veya sirayla farkh
kisiler) cevaplasin



Grup

Soru Grubu

Cevap Grubu

Soru Grubu

Cevap Grubu

Ornek Soru

Metinde bahsedilen, kasigin
yapiminda kullanilan ana agag
tird nedir ve bu agacin
tercih edilme nedeni ne
olabilir?

Metinde adi gegen derleyici
ve saz sairi Cevat Uyanik,
"kasik sallamak” eylemini
hangi kiltirel ve
sosyoekonomik baglamda
yorumlamigtir?

"Kasik" kelimesinin, mutfak
esyasi olmasinin  disinda,
Tirkgemizdeki s6z varligina
katki saglayan ve metinde de
yer  alan  iki  farkl
islevi/kullanim alani nedir?

Karsanbag¢ nedir ve metinde
kasikla olan baglantisi nasil
kurulmustur?

Ornek Cevap

Simsir agacidir. Dayanikh ve
sert yapisi sayesinde
kasiklar uzun omdirld olur;
ayrica  kolay islenebilir
olmasi da tercih nedenidir.

Cevat Uyanik'in  yorumu
soyledir: "Duru Su fakirler
igin  yemektir,  yemegi
kasiklamak kasik sallamak
anlamina gelir." Bu yorum,
kasigin yoksulluk
donemlerinde  temel bir
yasam eylemi (yemek yeme)
ile kiltirel bir eylemi (kasik
oyunu/galma) birlestirdigini
gosterir.

Birinci iglevi; olgi birimi
olarak kullanilimasidir (gay
kasigi, tath kagigr). Ikinci
islevi ise halk oyunlarinda

ritim aracil olarak
kullaniimasidir (kasik
havasi).

Karsanbag, karin (zerine
pekmez veya bal dokiilerek
yapilan yéresel bir tathdir.
Metinde bu tatlinin kasikla
yenen bir lezzet olarak

gegmesiyle kasigin
islevselligine ornek
verilmigtir.

Bu etkinlikte gruplara ayrilarak yapilan tartismanin, metni anlama becerinizi nasil etkiledigini
degerlendirmeniz istenmektedir. Degerlendirmenizi, sayi dogrusu ({izerinde bir deger
belirleyerek yapmaniz gerekmektedir.



Asagidaki sayi dogrusu, 1 (Hig Gelismedi) ile 5 (Cok Gelisti) arasinda bir degerlendirme alani
sunmaktadir. Genellikle tartisma ve soru-cevap etkinlikleri anlama becerisini olumlu yénde
etkiler.

(Asagida, sayr dogrusunun gérsellestirilmis bir dornegi ve temsili bir deger (6rnegin 4)
isaretlenmistir.)

(Litfen kitabimizdaki sayi dogrusu iizerinde, tartismanin metni anlama becerinizi ne kadar
gelistirdigine inandiginiz noktayi (Orn: 4) bir yildiz veya nokta ile isaretleyiniz.)

Ornek Gerekce (Sozlii Agiklama)
Eger yukaridaki gibi 4 (Iyi Geligti) degerini isaretlediyseniz, gerekgenizi soyle agiklayabilirsiniz:

"Grup arkadaslarimla metin hakkinda soru-cevap yapmak, Kasik kelimesinin folklorik, tarihi ve
sosyoekonomik farkl boyutlarini gérmemi sagladi. Ozellikle Cevat Uyanik'in 'Duru su fakirler
igin yemektir...' gibi yoruma agik sozleri tartigarak, metnin sadece bilgi vermedigini, ayni
zamanda kiiltiirel derinlik tasidigini gok daha iyi anladim. Bu etkilesimli siireg, pasif dinleme
yerine aktif 6grenmeyi saglad:."



a. Konusma Planlama (Uygulamali Ornek)

Asagidaki taslagi, dinlediginiz igerikten hareketle yapacaginiz konusmaya gore doldurunuz. Bu
plan, "Kasigin kiiltirel ve tarihi 6nemini anlatmak" amaciyla hazirlanmigtir:

Asama Segenekler Segiminiz Gerekge

Birinci Asama | Bilgi vermek / | Bilgi vermek Konu (Kasigin tarihi

(Amag) Oykiilestirmek / ve tiirleri) bilgi
Glildiirmek aktarmaya daha

uygundur.

Ikinci Asama (Konu) | Kasik  tiirleri /| Kasik tiirleri Kasigin yapildigi
"Kasikla verip malzeme (simsir,
kepgeyle geri almak" bakir) ve islevlerine
deyimi gore  (tath, c¢ay,

servis) farkhliklarini
somut orneklerle

anlatmak.
Son Asama (Tdr) Hazirlikli konusma / | Hazirlikh Konusma Konuyu
Hazirliksiz konusma derinlemesine ve

diizenli sunmak igin
onceden hazirlik
yapmak gerekir.

b. Konugma Tirind Uygulama

Konugma planinizi tamamladiktan sonra, Hazirhikli Konusma tiiriine uygun olarak asagidaki
y6nergeleri uygulamaya 6zen gostererek konusmanizi yapiniz:

1. Konugsma Hazirhgi: Planiniza uygun olarak konusmanizin girig, gelisme ve sonug béliimlerini
hazirlayiniz.

2. Girig: Dinleyicileri selamlama ve konusmanin konusunu (Orn: "Kagiklar: Mutfaktan Kiiltiire
Yolculuk") ve amacini belirtme.

3. Gelisme: Segtiginiz konuyla ilgili bilgileri (Kagik tirleri, yapim malzemesi, folklorik
kullamimi) notlarinizdan ve arastirmalarinizdan faydalanarak diizenli bir akisla sunma.

4. Sonug: Ana fikirleri 6zetleme ve dinleyicilere tesekkiir ederek konusmayi sonlandirma.

Konusma Esnasinda Dikkat Edilecekler



e Ses: Sesinizi herkesin rahatga duyabilecegi bir seviyede ayarlayiniz.

e Vurgu ve Tonlama: Konunun anlamina uygun vurgu ve tonlamalar kullaniniz.

e Vicut Dili: Dinleyicilerle g6z temasi kurunuz ve jest/mimiklerinizi anlatiminizi
destekleyecek sekilde kullaniniz.

e Dil: Temada 6grendiginiz yeni kelime ve s6z varligini (6rn: simgir, karsanbag) konusmanizda
kullanmaya 6zen gosteriniz.

e Siire: Konugsmanizin planlanan siire iginde tamamlanmasina dikkat ediniz.

Ornek Konusma Metni: "Kasik: Mutfaktan Kiiltiire Yolculuk"

(Konugsma Amaci: Bilgi Vermek / Konu: Kasik Tiirleri)
Giris
Degerli 6gretmenim, sevgili arkadaslarim, hepinizi saygiyla selamliyorum.

Buglin sizlerle, giinlik hayatimizin en siradan gériinen ancak kiiltiirimiizde ¢ok derin izleri olan
bir nesnenin, Kasik'in yolculugunu konusacagiz. Dinledigimiz igerik sayesinde, kasigin sadece bir
yemek araci olmadigini, ayni zamanda tarihten folklora kadar uzanan zengin bir miras tasidigini
fark ettik. Benim bugiinki amacim, kasigin bu ¢ok yonli kimligini, gegitleri ve kullanim alanlar:
lizerinden sizlere aktarmaktir.

Gelisme

Kasik, ylzyillar boyunca sadece yeme aliskanliklarimizi degil, ayni zamanda el sanatlarimizi ve
geleneklerimizi de sekillendirmistir.

Oncelikle malzeme ve yapi tiirlerine bakalim:

e Ahsap Kasiklar: Anadolu'da en yaygin ve kiymetli kasik tiiriidiir. Metinde de gegtigi gibi, bu
kasiklar igin genellikle simsir agaci tercih edilir. Simgir sert, dayanikl ve kokusuz oldugu igin
kasigin uzun omiirli olmasini saglar.

e Metal Kagsiklar: Ozellikle bakir ve daha sonra ¢elik gibi metaller kullanilarak iiretilen
kasiklar, mutfaklarda uzun yillar boyunca yerini almistir.

Ikinci olarak, islevlerine gére kasik tiirleri ve kullanim alanlari:
Kasik, mutfakta boyutuna gére farkli islevler ustlenir ve hatta bir dlgl birimi haline gelir:

e Yemek Kasiklari: Giinlik yemekler icin kullanilirken, 6zel amaglh kagiklar da vardir. Ornegin
gay kasigi, tath kasigi veya seker kasigi sadece yemek yemek igin degil, ayni zamanda
tariflerde kesin bir miktar belirtmek icin de kullanilir.

e Servis Araglari: Yemek pisirirken kullanilan ve daha biiyiik olan kepgeler de kasigin biiyiik
formlaridir.

Ancak kasigin en ilging kullanimi mutfak disindadir. Anadolu kiiltiirinde kasik, mizik aletine
donugir. Kasik havasi adli halk oyununda, dansgilar ellerinde tuttuklari kasiklari birbirine



vurarak coskulu bir ritim olugturur. Bu, kasigin bir figiir ve kiiltiirel miras tasiyicisi oldugunun en
glizel kanitidir,

Sonug

cetsen

geleneksel halk oyunlarimizin ayrilmaz bir pargasi olmaya kadar uzanan zengin bir hikdyeye
sahiptir. Tirkgemizdeki s6z varliginin zenginligini ve kiiltirel derinligi anlamak igin, bazen en
basit nesnelerin bile ne kadar gok anlam tasidigina bakmak yeterlidir.

Beni dinlediginiz igin tesekkiir ederim. Konuyla ilgili sorulariniz varsa, memnuniyetle cevaplarim.

a. Ogretmeninizin rehberliginde arkadaglarinizla gruplara ayriliniz. Grup arkadaglarinizla
asagidaki Nasrettin Hoca fikralarindan birini seginiz ya da farkl bir Nasrettin Hoca fikrasi
belirleyiniz.

Segenek 1: Ya Tutarsa (66l Mayast)

Nasreddin Hoca, bir glin g6l kenarinda oturmus, elindeki yogurdu suya kasik kasik dokmektedir.
Bunu gorenler, merakla Hoca'nin yanina gelip sorarlar:

— Aman Hoca'm, ne yapiyorsun 6yle? — Goli mayaliyorum. — Hoca'm, hig koca g6l maya ftutar mi?
Hoca glilimseyerek cevap verir: — Ya tutarsa...

2. Anlatalim - b. Nesnenin Bakis Agisiyla Fikra Anlatimi
Segilen Fikra: Kazan Dogurdu
Segilen Ydnerge: Fikradaki bir karakter/nesnenin bakis agisi ile anlatiniz.

Bakis Agisi: Yavru Tencere'nin (Kazan'in Bebeginin) Bakis Agisi

Konusma Metni
(Giris)

“Ben, kiigik, piril piril bir tencereyim. Hayatim boyunca rafta, annemden (o kocaman piring
kazandan) ayrilmadan durdum. Ama bir giin, Hoca Efendi beni mutfakta buldu ve macera basladi.

(Gelisme: Dogum ve Seving)

Hoca, annemi komsudan 6diing almisti. Geri verme vakti geldiginde, beni aldi ve kimse gérmeden,
annemin tam igine sakladi. Komsunun evine vardik. Komsu kazani alirken Hoca'm giilimseyerek
konustu: 'Komsu, kazanin hayirh olsun, diin gece dogurdu! Ben de yavrusunu getirdim.'



Komsunun gozlerindeki o sevinci hi¢ unutmayacagim! Bana bir tencere gibi degil, sanki gergekten
bir bebek gibi bakti. Nasil da mutlu olmugtu, bir kazanin "dogurmus" olmasinal Iste o an anladim
ki, ben artik sadece bir tencere degilim; ben, bir mucizenin kanitiyim. Hoca'nin basit bir yalant,
komsunun hayatina biyik bir nese katmigti.

(Sonug: Oliim ve Ders)

Aradan zaman gegti. Hoca, annemi tekrar 6diing aldi. Ancak bu sefer donisi olmadi. Komsu merak
edip kapiya dayandi. Hoca izgiindii. 'Basin sag olsun komsu, kazan &ldi.’

Komsu sinirle itiraz etti: 'Hoca'm, hi¢ kazan 6liir mi?"

Hoca'nin yiiziindeki ifade ise her geyi anlatiyordu: ‘Dogurduguna inandin da &ldigiine niye
inanmiyorsun?’

Ben, rafta duran kiiglik fencere... Yani "yavru", o giin anladim. Bir ¢ikar s6z konusu oldugunda,
insanlar en inanilmaz seye bile inanmaya hazirdir. Ama o ¢ikar ortadan kalktiginda, en basit
gergegi bile kabul etmek istemezler. Benim dogum yalanim, annemin 6liim gergegi olmustu."

(Bu metin, fikray: hem esprili hem de anlamli bir dille, nesnenin (tencerenin) duygusal ve olay
orgusiine taniklik eden bakis agisiyla anlatma yonergesini karsilamaktadir.)

Nasreddin Hoca fikrasini (Orn: Yavru Tencere'nin Bakis Agisiyla "Kazan Dogurdu") diizenleyip
anlattiginiz etkinlik sona erdiginde, asagidaki sorulari gerekgelerinizi belirterek su sekilde
cevaplayabilirsiniz:

Etkinlikte en ¢ok keyif aldiginiz bélim hangisiydi?

Cevap: Etkinlikte en gok keyif aldigim bélim, fikrayr Yavru Tencere'nin bakis agistyla yeniden
anlatma agamasiyd..

Gerekge: Bu fikrayr defalarca dinlemis olmama ragmen, bir nesnenin duygularini ve
distincelerini canlandirmak biyiik bir yaraticilik gerektirdi. Fikranin bilinen olay o6rgsiind,
kiigiiciik bir tencerenin saskinhgi ve yasadigi komik olaylara tanikligi iizerinden anlatmak, hem
beni hem de dinleyicileri ok eglendirdi ve fikraya farkli bir boyut katti.

Etkinlikte en gok zorlandiginiz bélim hangisiydi?

Cevap: En ¢ok zorlandigim béliim, fikray! yeniden diizenlerken Hoca'nin son dersini/mesajini
korumakt.

Gerekge: Fikranin olay 6rgusini ve bakis agisini degistirirken, Nasreddin Hoca fikrasinin asil
amaci olan esprili dersi (kazanin dogurmasina inanip 6lmesine inanmamak) zayiflatmamak



gerekiyordu. Metni yeniden yazarken, hem mizahi hem de fikranin o meshur final ciimlesini dogal
bir akista tutmak biraz zamanimi aldi.

Etkinlige yeniden katilsaydiniz neleri degistirirdiniz?
Cevap: Etkinlige yeniden katilsaydim, farkh bir dénistirme yénergesini denerdim.

Gerekgce: Bu sefer nesne bakis agisint kullandim; bir dahaki sefere "Fikranin sonunu
degistirerek anlatma" yonergesini segerdim. Bu, Hoca'nin mizah anlayisini taklit etmeyi veya
fikranin mesajini tamamen zit bir sonla vermeyi gerektirecegi igin daha farkli ve yaratici bir
meydan okuma olurdu. Ayrica, anlatimimi desteklemek igin daha basit gérsel materyaller
(6rnegin bir kazan ve tencere maketi) hazirlamaya daha fazla zaman ayirirdim.

a. Haber Baghigi Uzerine Diigiinme

Yonerge: Yan tarafta verilen "AVRASYA MARATONU START VERDI!" haber baghginda
dikkatinizi geken nedir? Temada 6grendiklerinizden hareketle cevaplayiniz.

Cevap ve Gerekge:

Bu haber bashginda dikkat c¢eken nokta, yabanci bir kelimenin Tiirkge karsihgi varken
kullaniimasidir.

e Dikkati Ceken: Basliktaki "START VERDI" ifadesidir.

e Temayla Baglanti (Dilimizin Zenginligi): Tirkce'de "baslangig”, "gikis" veya "basladi" gibi
bu yabanci kelimenin yerine kullanilabilecek zengin ve yerlesik karsiliklar bulunmaktadir.
Temamiz, dilimizin zenginligini korumay: amagladigi igin, "AVRASYA MARATONU
BASLADT!" gibi bir ifadenin tercih edilmesi dilimizin dogru ve 6zensiz kullanilmasi agisindan
daha uygundur.

b. Haber Basgligi Onerileri

Yénerge: "AVRASYA MARATONU START VERDI!" haber baghg: yerine kullanilabilecek, dogru,
anlasilir ve 6z Tiirkge kelimelerin yer aldigi bir baglik oneriniz.

Ornek Oneriler:
1. AVRASYA MARATONU BASLADTI!
2. AVRASYA MARATONU START ALDI! (Hala "start" kullaniliyor, fakat "bagladi" daha iyi)
3. DEV MARATON KOSUSU BASLANGI¢ CIZGISINDE!

(En uygun ve Tiirkge'ye en sadik éneri: AVRASYA MARATONU BASLADI!)

c. RTUK €agri Hatti Rol Canlandirmasi

Yonerge: Sinifta iki kigiye ayrilip, dinlediginiz metinle (Kagik) ilgili bir televizyon programini
sikayet etmek izere RTUK iletigim damgman ve gikdyeti olugturan vatandas rollerini



canlandiriniz.

(Bu bir uygulamali etkinliktir. Asagida, canlandirma siirecinde izlenmesi gereken ydnergeler
bulunmaktadir.)

Izlenmesi Gereken Yonergeler:

1. Giris ve Tanitim: Konugmanizi uygun ifadelerle baslatip (Orn: Iyi giinler, hos geldiniz)
ardindan kendinizi tanitiniz. (Orn: Ben RTUK Iletisim Danismantyim.)

2. Bilgi ve Gerekge: Sikayetinizi veya cevabinizi olugtururken hangi bilgi ve gerekgeleri
kullanacaginizi ¢éziimleyiniz. (Orn: Sikayet, metinde gegen bir bilginin yanlis aktarilmasi veya
bir kelimenin yanhs kullanimi olabilir.)

3. Nezaket ve Anlasilirlik: Yorum ve degerlendirmenizi yansitan tepkileri nezaket kurallar
gergevesinde anlasilir bir dille ifade ediniz. B

4. Sonlandirma: Konusmanizi sonlandirirken uygun ifadeler kullammiz. (Orn: Sikayetiniz
kaydedilmistir, iyi giinler dileriz.)

Elbette, 55. sayfadaki "3. Anlatalim - c¢. RTUK Cagri Hatti Rol Canlandirmasi" etkinligini
uygulamali bir senaryo 6rnegi ile canlandiralim.

Bu senaryoda, dinledigimiz metinle (Kasik) ilgili bir programin, kasigin yapiminda kullanilan
"Simgir" kelimesini yanhs telaffuz ettigini varsayacagiz.

3. Anlatalim - c. RTUK Cagri Hatti Rol Canlandirmasi

(Konu: Bir TV programinda kasigin yapildigi "Simsir" agacinin yanhs telaffuz edilmesi.)
1. Rol: RTUK Iletisim Danismani
Girig ve Tanitim:
Danisman: "Iyi giinler, RTUK Iletigim Hatti. Adim Ayse Yilmaz, nasil yardimer olabilirim?"
Gerekgeli Cevap:

Danisman: "Anliyorum efendim. Bir yemek programinda, ahsap kasik yapiminda kullanilan
'Simgir' agacinin yanhs bir sekilde 'Singir' olarak telaffuz edildigini belirtiyorsunuz.
Dilimizin dogru kullanilmasi konusundaki hassasiyetiniz igin tesekkiir ederiz. Kurulusumuzun
yayin ilke ve esaslarina gére, yayinlarda Tirkgenin kurallarina uygun, dogru ve giizel
kullanilmasi temel bir zorunluluktur. Bu tiir yanhs telaffuzlar, dilimizin zenginligini ve kelime
dagarcigimizi zedelemektedir."

Sonu¢ ve Sonlandirma:

Danigman: “Sikayetiniz, ilgili yayin kurulusuna gerekli uyari ve denetimin yapilmasi igin kayit
altina alinmistir. Bu tarz hatalarin tekrarlanmamasi adina program yapimcilariyla iletigime
gegilecektir. Duyarhliginiz igin tekrar tesekkiir ederiz. Lyi giinler dileriz."

2. Rol: Sikayeti Olusturan Vatandas

Giris ve Sikadyet:



Vatandas: "Merhaba Ayse Hanim, ben Mert Kaya. Bir sikayette bulunmak istiyorum. Az
once izledigim 'Anadolu Lezzetleri’ adli programda sunucu, geleneksel kasiklarin yapildigi
'simsir' agacini 1srarla 'singir' diye telaffuz etti."

Bilgi ve Gerekge:

Vatandas: "Bu durum beni rahatsiz etti. Biz bu konuda okulda dersler aliyoruz ve Tirk Dil
Kurumu (TDK) kurallarina gore bu kelimenin dogru telaffuzunun 'Simgir' oldugunu biliyoruz.
Ulusal bir kanalda, ozellikle kiiltiirel bir konuyu anlatirken kelimelerin yanhs kullaniimasi,
dilimizi 6grenen gengleri de yanlis yonlendiriyor. Yayinlarda Tiirkgenin dogru kullaniimasi
gerekmiyor mu?"

Sonlandirma:

Vatandas: "Ilgilendiginiz igin tegekkiir ederim. Umarim bu konuda gerekli uyarilar yapilir. yi
calismalar dilerim."

¢. Konusma Degerlendirme

Yonerge: Konusmanizi (RTUK canlandirmasini) asagidaki  puan gizelgesini  kullanarak
degerlendiriniz.

(Bu da bir uygulamali adimdir. Puanlama (1-5 arasi) kendi performansiniza gore yapilir.)

Sesimi  herkesin  duyabilecegi sekilde
ayarladim.

Uygun selamlama, hitap ve sonlandirma
ifadeleri kullandim.

Konusmamda nezaket kurallarina uydum.

Konusmamda konuyla ilgili  bilgi ve
gerekgeleri kullandim.

Bolimde o6grendigim s6z varligii  ve
kelimeleri kullandim.

d. Degerlendirme ve S6z Verme

Yonerge: Aldiginiz toplam puani hesaplayarak asagidaki ifadeyi famamlayiniz.



Aldigim toplam puan: [Topladigimiz Puan]

Toplam puanimi artirmak/korumak igin sonraki ¢alismalarda [Gelistirilecek Alan] gayret
edecegim.

(Ornek Tamamlama: Toplam puanimi artirmak/korumak igin sonraki calismalarda jest ve
mimiklerimi daha etkili kullanmaya gayret edecegim.)



